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Abstract
This research aims to study the effect of using online learning with social networking for undergraduate students in Principle of Programming courses. The population used in this study were undergraduate  students from Phetchaburi Rajabhat University, the sample study were 37 students from Department of  Mathematics and Computing, Faculty of Science and Technology Academic Year 1/2555, Phetchaburi Rajabhat University, the probability evaluated from a Cluster Sampling. The tools used in this study were online learning, facebookgroup, Pretest-Posttest Questionnaire satisfaction and feedback of using online learning with social networking for the Principle of Programming course. The statistics used in this study was t-test dependents Mean and Standard Deviation.The results showed that : the posttest score was higher than pretest score there statistically significant at level .01. Students satisfaction of  using online learning with social networking was at a high level in overall and students commented that online learning with facebook that received information from teacher is easier and  faster with high level.
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บทคัดย่อ
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี
 กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ที่เรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1/2555 ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) จำนวน 37 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เว็บไซต์บทเรียนออนไลน์วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เครือข่ายสังคมที่จัดตั้งเป็นกลุ่มเฉพาะสำหรับวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการใช้บทเรียนออนไลน์และเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ
 t-test dependent ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่านักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนออนไลน์โดยรวมอยู่ในระดับมาก และมีความคิดเห็นว่าการใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการรับทราบกำหนดการและข้อมูลข่าวสารจากอาจารย์มากยิ่งขึ้นเห็นด้วยอยู่ในระดับมาก นักศึกษามีความคิดเห็นว่าควรใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับ facebook ในการเรียนการสอน โดยเห็นด้วยอยู่ในระดับมาก
คำสำคัญ: บทเรียนออนไลน์, อีเลิร์นนิง, เครือข่ายสังคม, หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
1. บทนำ
ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร สถาบันการศึกษาต่างๆ จึงนำเทคโนโลยีดังกล่าวเข้ามาใช้ประกอบการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น เป็นระบบการจัดการเรียนรู้ (Learning Management System : LMS) เพื่อใช้ในการศึกษา[1]และการจัดการศึกษาในรูปการเรียนการสอนแบบผสมผสาน[2]อีกทั้งยังมีการใช้ระบบการจัดการเรียนรู้ที่เป็นซอฟต์แวร์ในการจัดการกระบวนการการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบเชื่อมตรง ที่เรียกว่าการจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิง (e-Learning)[3] เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ ช่วยให้การเรียนสามารถเกิดขึ้นได้ทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา ทำให้เกิดความยืดหยุ่นทางการเรียน[4]ผู้เรียนสามารถเรียนได้แบบไม่มีข้อจำกัดในเรื่องเวลาและสถานที่โดยผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ซึ่งเป็นเครือข่ายที่ทำให้คนทั้งโลกสามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างเท่าเทียมกัน ช่วยให้เกิดความสะดวกและรวดเร็วในการติดต่อสื่อสาร ทำให้ข้อมูลข่าวสารส่งผ่านถึงกันทั่วโลกเกิดสังคมที่เรียกว่า “สังคมข้อมูลข่าวสาร” [5] และเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) ซึ่งในปัจจุบันเครือข่ายสังคมออนไลน์เข้ามามีอิทธิพลกับสังคมไทยอย่างรวดเร็วและได้มีการนำเข้ามาเสริมการจัดการเรียนการสอนให้เพื่อมีประสิทธิภาพมากขึ้น[6] จากข้อมูลสถิติการจัดอันดับเว็บไซต์ พบว่า facebook เป็นเว็บเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีผู้ใช้งานเป็นอันดับหนึ่ง  [7] (http://www.alexa.com, เข้าถึงเมื่อ 26/6/2555) และประเทศไทยมีผู้ใช้งาน facebook มากที่สุดเป็นอันดับหนึ่งของโลก[8] (http://www.toptenthailand.com, เข้าถึงเมื่อ 26/6/2555) 
ด้วยเหตุผลดังกล่าว งานวิจัยทางด้านการศึกษาจึงศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน บูรณาการเครือข่ายสังคมเข้ามาช่วยในการจัด
การเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้เครือข่ายติดต่อสื่อสารเชื่อมโยงกับชีวิตจริง และช่วยให้สะดวกในการนำข้อมูลความรู้ อันทำให้การจัดการเรียนการสอนมีคุณภาพ สอดคล้องกับยุคสมัยของผู้เรียน[9]
งานวิจัยนี้จึงมุ่งที่จะศึกษา ผลการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมของ facebook โดยจัดตั้งเป็น
กลุ่มเฉพาะสำหรับวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้นและเพื่อเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัด
การเรียนการสอนต่อไป
2. วัตถุประสงค์
1. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียนจากการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม 
วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจและความคิดเห็นจากการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี
3. ขอบเขตของการวิจัย
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
ประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ที่เรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1/2555

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ที่เรียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1/2555 ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) จำนวน 37 คน
3.2 ตัวแปรที่ศึกษา
ตัวแปรต้น คือ บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจและความคิดเห็น
4. การสร้างเครื่องมือวิจัย

4.1 เครื่องมือวิจัย ประกอบด้วยเว็บไซต์บทเรียนออนไลน์วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เครือข่ายสังคมที่จัดตั้งเป็นกลุ่มเฉพาะสำหรับวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการใช้บทเรียนออนไลน์และเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

4.2 เว็บไซต์บทเรียนออนไลน์วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ดำเนินการจัดการเนื้อหาและกิจกรรมในระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ของ Moodle LMS เข้าถึงได้ที่ http://sci.pbru.ac.th/moodle

4.3 เครือข่ายสังคมที่จัดตั้งเป็นกลุ่มเฉพาะสำหรับวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งดำเนินการจัดการด้วยเว็บไซต์ของfacebook เข้าถึงได้ที่ http://www.facebook.com/groups/276272125820604

4.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 

4.5 แบบสอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จำนวน 19  ข้อ 
5. ขั้นตอนการวิจัย
คณะผู้วิจัยได้ดำเนินการวิจัยตามขั้นตอนต่อไปนี้
5.1 ขั้นตอนเตรียมการก่อนการทดลอง
1. แนะนำนักศึกษาเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน์ให้ทราบถึงรายละเอียดที่สำคัญเกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการเรียน วิธีการทำกิจกรรมต่างๆ บนบทเรียนออนไลน์ และการใช้เครือข่ายสังคมที่จัดตั้งเป็นกลุ่มเฉพาะสำหรับวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
2. วัดและประเมินผลด้วยแบบทดสอบก่อนเรียนจำนวน 30 ข้อ
5.2 ขั้นดำเนินการทดลอง

1. นักศึกษาใช้บทเรียนออนไลน์ในการเรียนและดำเนินกิจกรรมต่างๆ เช่น การส่งการบ้าน การทำแบบฝึกหัดเพื่อทบทวนความรู้ การดาวน์โหลดเอกสาร เป็นต้น และใช้เครือข่ายสังคมที่จัดตั้งเป็นกลุ่มเฉพาะสำหรับวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในการติดต่อสื่อสารเพิ่มเติม
2. วัดและประเมินผลด้วยแบบทดสอบหลังเรียนจำนวน 30 ข้อ
3. สอบถามความพึงพอใจและความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จำนวน 19 ข้อ 
5.3 ขั้นดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการทดสอบแบบ t-test dependent ส่วนความพึงพอใจของนักศึกษาใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
6. ผลการวิจัย
จากการศึกษาผลการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี สามารถแสดงผลการวิจัยได้ดังต่อไปนี้
ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนบทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	คะแนนเต็ม
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	S.D.
	t-test
	Sig.

	ก่อนเรียน
	30
	10.70
	2.95
	6.87
	.000

	หลังเรียน
	30
	16.03
	3.17
	
	


**p< .01 

จากตารางที่ 1 พบว่า นักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (
[image: image1.wmf]X

 = 16.03, S.D. = 3.17) สูงกว่าก่อนเรียน (
[image: image2.wmf]X

 = 10.70, S.D. = 2.95) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01
ตารางที่ 2 ความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	รายการประเมิน
	[image: image12.wmf]X


	S.D
	ความพึงพอใจ

	นักศึกษาสามารถเข้าถึงบทเรียนได้สะดวก
	4.27
	0.65
	มาก

	นักศึกษาสามารถเข้าเรียนซ้ำได้เมื่อไม่เข้าใจ
	4.11
	0.82
	มาก

	บทเรียนออนไลน์ทำให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนมากขึ้น
	4.14
	0.75
	มาก

	บทเรียนออนไลน์ได้กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น
	4.11
	0.74
	มาก

	บทเรียนออนไลน์ได้กระตุ้นให้ผู้เรียนต้องการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม
	4.11
	0.67
	มาก

	กิจกรรมการรายงานตัว
	3.89
	0.61
	มาก

	กิจกรรมการดาวน์โหลดเอกสาร
	4.19
	0.62
	มาก

	กิจกรรมการส่งการบ้าน
	4.43
	0.65
	มาก

	กิจกรรมแบบทดสอบออนไลน์
	4.22
	0.82
	มาก

	กิจกรรมการรายงานผลคะแนน หลังการทำแบบทดสอบ
	4.14
	0.75
	มาก

	กิจกรรมการประกาศข่าว
	4.19
	0.81
	มาก

	ความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนออนไลน์โดยรวม
	4.41
	0.72
	มาก

	ค่าเฉลี่ยรวม
	4.18
	0.72
	มาก


จากตารางที่ 2 พบว่า นักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
(
[image: image3.wmf]X

 = 4.18, S.D. = 0.72) คะแนนความพึงพอใจสูงสุดสามอันดับแรก คือ ความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนออนไลน์โดยรวมอยู่ในระดับมาก (
[image: image4.wmf]X

 = 4.41, S.D. = 0.72) นักศึกษามีความพึงพอใจในการเข้าถึงบทเรียนได้สะดวกอยู่ในระดับมาก (
[image: image5.wmf]X

 = 4.27, S.D. = 0.65) และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการส่งการบ้านอยู่ในระดับมาก (
[image: image6.wmf]X

 = 4.43, S.D.= 0.65)
[image: image13.wmf]X

ตารางที่ 3 ความคิดเห็นของนักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	รายการประเมิน
	
	S.D
	ความคิดเห็น

	การใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนมีความสนใจเรียนมากยิ่งขึ้น
	4.22
	0.75
	มาก

	การใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการรับทราบกำหนดการและข้อมูลข่าวสารจากอาจารย์มากยิ่งขึ้น
	4.49
	0.65
	มาก

	การใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการศึกษาทบทวนความรู้มากยิ่งขึ้น
	4.08
	0.68
	มาก

	การใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการติดต่อสื่อสารกันกับเพื่อน
	4.32
	0.71
	มาก

	ควรใช้ facebook เพียงอย่างเดียวในการเรียนการสอน
	2.81
	0.99
	ปานกลาง

	ควรใช้บทเรียนออนไลน์เพียงอย่างเดียวในการเรียนการสอน
	3.00
	0.88
	ปานกลาง

	ควรใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับ facebook ของรายวิชาในการเรียนการสอน
	4.24
	0.89
	มาก

	ค่าเฉลี่ยรวม
	3.88
	0.8
	มาก


จากตารางที่ 3 พบว่า นักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีความคิดเห็นโดยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก  (
[image: image7.wmf]X

 = 3.88, S.D. = 0.80) ข้อที่เห็นด้วยมากเป็นลำดับแรกก็คือ การใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการรับทราบกำหนดการและข้อมูลข่าวสารจากอาจารย์มากยิ่งขึ้นอยู่ในระดับมาก (
[image: image8.wmf]X

 = 4.49, S.D. = 0.65) รองลงมามีความคิดเห็นว่าการใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการติดต่อสื่อสารกันกับเพื่อน อยู่ในระดับมาก  (
[image: image9.wmf]X

 = 4.32, S.D. = 0.71) และมีความคิดเห็นว่าควรใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับ facebook ของรายวิชาในการเรียนการสอน อยู่ในระดับมาก (
[image: image10.wmf]X

 = 4.24, S.D. = 0.89) ตามลำดับ   ส่วนข้อที่เห็นด้วยปานกลางได้แก่   ควรใช้ facebook เพียงอย่างเดียวในการเรียนการสอนและควรใช้บทเรียนออนไลน์เพียงอย่างเดียวในการเรียนการสอน
7. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย
7.1 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม พบว่า นักศึกษาที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับผลการศึกษาคะแนนทักษะการแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันผ่านสื่อสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนด้วยโครงงานนิเทศศาสตร์
[10] ที่พบว่าการเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันผ่านสื่อสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนด้วยโครงงานนิเทศศาสตร์ช่วยเพิ่มทักษะและยกระดับผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน อีกทั้งผลการวิจัยนี้ช่วยสนับสนุนงานวิจัยที่ผ่านมาที่ศึกษาเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน์ไม่ว่าจะเป็นในรูปแบบของการบูรณาการบทเรียนออนไลน์กับเครือข่ายสังคม การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคม หรือแม้กระทั่งการใช้บทเรียนบนเว็บแบบต่างๆ [12] ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การใช้บทเรียนออนไลน์ การจัดการเรียนรู้แบบการเรียนรู้ร่วมกันกับสื่อสังคมออนไลน์สามารถช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนดีขึ้นจริง
7.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม พบว่า มีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนออนไลน์โดยรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยเรื่องผลการบูรณาการการเรียนรู้ด้วยเครือข่ายสังคมใน 
e-Learning [9] และงานวิจัยเรื่องรูปแบบการเรียนรู้ร่วมกันผ่าน
สื่อสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนด้วยโครงงาน
นิเทศศาสตร์ [10]
7.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบว่าการใช้ facebook ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ทำให้ผู้เรียนสะดวกในการรับทราบกำหนดการและข้อมูลข่าวสารจากอาจารย์มากยิ่งขึ้น โดยเห็นด้วยอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับผลการบูรณาการการเรียนรู้ด้วยเครือข่ายสังคมใน e-Learning ที่พบว่าการบูรณาการเครือข่ายสังคมเข้าไปในเว็บอีเลิร์นนิงทำให้ผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันได้อย่างรวดเร็ว [9]
นอกจากนี้ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบว่า นักศึกษาเห็นว่าควรใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับ facebook ของรายวิชาในการเรียนการสอน โดยมีความคิดเห็นด้วยอยู่ในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ร่วมกับเครือข่ายสังคม[5] ที่ได้อภิปรายว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์ในปัจจุบันมีบทบาทและเป็นสิ่งจำเป็นสำหรับการพัฒนาการศึกษาที่จัดระบบการเรียนการสอนในระบบออนไลน์[13] แสดงให้เห็นว่าควรมีการใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับ facebook เพื่อช่วยสนับสนุนและพัฒนาระบบการเรียนการสอนบนระบบออนไลน์ เนื่องจากเครือข่ายสังคมมีความรวดเร็ว คล่องตัวในการติดต่อสื่อสารและใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยาก อีกทั้งยังช่วยกระตุ้น
การเปิดรับข้อมูลข่าวสาร เพื่อทำให้นักศึกษาเกิดความสนใจในการเรียนรู้ [14] 
แต่อย่างไรก็ตามเครือข่ายสังคมก็ทำให้เกิดโทษตามมาเป็น
ดาบสองคม ผู้ใช้อาจหมกหมุ่นในการใช้เว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์ ทำให้ประสิทธิภาพในการเรียนทำได้ไม่เต็มที่ [11] ไม่สามารถที่จะควบคุมได้ ดังนั้นเมื่อมีการนำเครือข่ายสังคมออนไลน์เข้ามาใช้ในการเรียนการสอน ผู้สอนจึงควรที่จะระมัดระวังการใช้งาน ผู้เรียนอาจมีพฤติกรรมและการใช้ภาษาที่ไม่เป็นไปตามที่ผู้สอนคาดหวัง [9]
8. กิตติกรรมประกาศ
คณะผู้วิจัยขอขอบคุณคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  ศูนย์วิจัยเทคโนโลยีทางอาชีวศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ ศูนย์ ICT วิทยาลัยเทคนิคสมุทรสงคราม สนับสนุนการวิจัยในครั้งนี้
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